Regulamin konkursu ,,Dotacz do druzyny Kyre”

1. Organizator konkursu

Organizatorem konkursu sg Agnieszka Topczewska-Pinczuk i Marta Lapinska (dalej:

»Organizator”).

2. Uczestnicy konkursu

1.

Udziat w konkursie moga wzigé¢: pojedynczy uczestnicy (dzieci), zespoty ztozone
wytacznie z dzieci, zespoty mieszane (dzieci i dorosli).

Udziat w konkursie jest dobrowolny i bezptatny.

Zgtoszenia konkursowe przesytane sg przez rodzicéw/opiekundw prawnych
uczestnikow lub za ich zgoda.

3. Czas trwania konkursu

Konkurs trwa do dnia 31 marca 2026 r.
Zgtoszenia przestane po tym terminie nie beda braty udziatu w konkursie.

Informacja o kolejnych edycjach konkursu zostanie ogtoszona na stronie
Organizatora.

4. Zadania konkursowe

Aby wzigé udziat w konkursie, nalezy rozwigza¢ przygotowane zadania:

Zadanie 1: zaproponowac wtasne bezpieczne hasto (passphrase) i opisaé, skad
wziagt sie pomyst.

Zadanie 2: wymyslic¢ trzy rézne sposoby rozwigzania opisanego problemu z
odpadami, a nastepnie wskaza¢ plusy i minusy kazdego z nich.

Zadanie 3: napisac krotka (50-150 stow) relacje z lektury ksigzek ,,Kyre i
kosmiczne wrota” oraz ,,Kyre i kosmiczna przepowiednia”.

5. Sposéb zgtaszania prac

1.

2.

Odpowiedzi nalezy przesta¢ e-mailem na adres: kyreksiazka@gmail.com.

W zgtoszeniu nalezy podac: imie uczestnika oraz dane kontaktowe
rodzica/opiekuna (adres e-mail).

Wysytajac zgtoszenie, rodzic/opiekun wyraza zgode na udziat dziecka w
konkursie.



6. Nagrody

1.

3.

4.

Nagroda gtéwna jest:
o nadanie imienia nowej postaci w trzecim tomie sagi o ,,Przygodach Kyre”,
o sportretowanie tej postaci przez ilustratora z cechami wygladu zwyciezcy,
o egzemplarz ksigzki z autografem autora i specjalnym podziekowaniem.

Imie nadane postaci moze by¢ imieniem uczestnika albo wymyslonym, ale musi
by¢ zgodne z zasadami dobrego smaku, nie moze zawieraé tresci obrazliwych,
hejtu, wulgaryzmoéw ani nawigzywac do negatywnych zjawisk spotecznych.

Nagroda nie podlega wymianie na ekwiwalent pieniezny ani rzeczowy.

Organizator moze przyzna¢ dodatkowe wyrdznienia.

7. Zasady wyboru zwyciezcow

1.

2.

Jury powotane przez Organizatora oceni wszystkie zgtoszenia pod katem:
o kreatywnosci,
o pomystowosci,
o zgodnosci z trescig i duchem ksigzki,
o spetnienia wymogow okreslonych w pkt 6.2.

Decyzja jury jest ostateczna i nie podlega odwotaniu.

8. Ochrona danych osobowych

1.

Dane osobowe uczestnikéw (imig) oraz dane kontaktowe rodzicow/opiekunéw sa
wykorzystywane wytacznie do celow organizacji konkursu.

Przesytajac zgtoszenie, rodzic/opiekun wyraza zgode na przetwarzanie danych
zgodnie z obowigzujgcymi przepisami prawa.

9. Postanowienia koficowe

. Zgtoszenie do konkursu oznacza akceptacje niniejszego regulaminu.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmian regulaminu, o ile nie wptyng one na
pogorszenie warunkéw uczestnictwa.

W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyduje Organizator.



