Spotkanie z ks1gzka

1 warsztaty na prac¢ zespotowa

SCENARIUSZ WARSZTATOW | LEKCJI O PRACY ZESPOtOWE
AGNIESZKA TOPCZEWSKA - PINCZUK

| Konspekt poswiecony spotkaniu z ksigzkag Kyre i kosmiczne wrota oraz mini-warsztaty na

prace zespotowa.
Cel: rozwijanie wyobrazni i umiejetnosci pracy zespotowe;.
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v Odbiorca: dzieci klas 1 - 4 v Liczba czlonkéw zespolu: 1- 10
v Poziom: wszystkie v Czas: ok. 45 min
e Cele

v ogdlny:

e rozwijanie umiej¢tno$ci pracy zespotowej

v szczegolowe:
umiejetno$¢ radzenia sobie z niepowodzeniem
przezycie w bezpiecznych warunkach, niepowodzenia bohateréw ksiazki i umiejetnos¢ znalezienia

za nich rozwigzania

e Metody pracy: czytanie, dyskusja, burza mozgow, rozumienie tekstu czytanego, gry ruchowe

e Srodki dydaktyczne: ksiazka ,,Kyre i kosmiczne wrota”

e Formy pracy: zespotowa, grupowa

e Wazne przed warsztatami - lista zadan do wykonania:
- przygotuj materiaty potrzebne do wybranych gier na prace zespotowa

Ten scenariusz lekcji jest udostgpniony na licencji open source. Prosz¢ dopasuj go do grupy wiekowej. Mozna
go wykorzystywaé, modyfikowac i rozpowszechnia¢ bezptatnie do celoéw niekomercyjnych, pod warunkiem
zachowania ponizszych informacji:

1. Scenariusz zostal opracowany i udostepniony jako otwarte zrodto.

2. Uzytkownicy moga kopiowac, zmieniac¢ i dystrybuowaé materiat wytacznie do celéw edukacyjnych i
niekomercyjnych.

3.  Wszelkie modyfikacje lub adaptacje scenariusza powinny zawiera¢ informacj¢ o oryginalnym autorze
oraz by¢ udostgpniane na tych samych warunkach licencyjnych.
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Drogi Czytelniku,

Czy wiesz, ze ludzie, ktorzy pomagaja innym (bez oczekiwania czegokolwiek w
zamian), doswiadczajg wyzszego poziomu spelnienia i zyja dluzej? A ty? Czy pomagasz
komus, gdy mozesz, jesli to nie kosztuje Ci¢ ani ztotowki? Jesli tak, mamy do Ciebie mata
prosbe...

Czy to w pracy edukacyjnej, czy jako forma rozrywki przy grillu - jesli jakkolwiek
korzystasz z tego konspektu i uwazasz go za warto§ciowy:

- przygotuj kilka zdje¢ z Twoich lekcji lub warsztatow albo zabaw z dzie¢mi, na ktorych
widoczne beda udostepnione materialy albo postaci uczestnikéw (nawet bez pokazywania
twarzy) i opublikuj je na Facebooku z hashtagami #RozwijamyPraceZespolowa
#SagaOEnergiiProgramowaniuPracyZespolowej #KyrelKosmiczneWrota
@PrzygodyKyre albo/i

- przekaz ten scenariusz Twoim znajomym, zeby takze mogli go uzy¢ lub przekaza¢ dale;j.
Gdy to zrobisz, bedg¢ kojarzy¢ te wartos¢ z Toba.

Twoja pomoc bedzie nieoceniona i pomoze w publicznym manifestowaniu potrzeby
rozwijania umiejetnos$ci pracy zespotowej i dobrej komunikacji. Wesprzyj nas podczas naszej
akcji spotecznej #RozwijamyPraceZespolowg. Dlaczego to wazne?

Praca zespolowa to jedna z najwazniejszych umiejetnosci, ktorg mozesz rozwija¢ u Twojego
dziecka juz od najmlodszych lat. Wspolpraca, otwartos¢ na pomysty innych, dzielenie si¢
pomystami, odwaga w wyrazaniu swoich opinii, zaangazowanie w dziatania zespotu oraz
szacunek dla kazdego uczestnika i osigganie wspolnych celow to fundamenty, na ktorych nasze
dzieci zbuduja swoje sukcesy w zyciu. A my przekazujemy ci gotowy przepis nie tylko na
rozwijanie tych umiejetnosci, ale takze na $wietng zabawe¢ z Twoimi pociechami.

Podczas pracy nad niniejszym konspektem korzystalam z technik opracowanych przez
ekspertow psychologii 1 zarzadzania zwinnego, a takze czerpalam inspiracj¢ z naszej ksigzki
pt. Kyre i kosmiczne wrota. Utwor ten opowiada o przygodach chiopca o imieniu Kyre, 0
podrozach migdzyplanetarnych, teleportacji, fantastycznych §wiatach, programowaniu,
pozyskiwaniu energii z kup smokow. Przemyca takze wazne przestanie o sile wspotpracy 1
solidarnosci w dazeniu do wspdlnego celu.

Przygotowany konspekt zawiera fragmenty tej ksiazki, ale takze gry na rozwijanie pracy
zespotowe;.

Nasza misja jest, by da¢ dzieciom skrzydla, wiar¢ w siebie i odwage, by tworzyly i
eksperymentowaty. By pokazac jak wazna w tym wszystkim jest praca zespotowa.

Jesli masz pytania, napisz do nas na maila Kyreksiazka@gmail.com.
Z gory dzigkujemy za zaangazowanie i wsparcie!
Pozdrawiamy,

Agnieszka i Marta — autorki ksigzki
Kyre i kosmiczne wrota
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SEOWO WSTEPU

Czytanie rozwija umyst i sprawia, ze pojawiaja si¢ nowe potgczenia nerwowe. Mozg jest
neuroplastyczny. Czytanie pozwala w bezpiecznych warunkach przezywac rdzne sytuacje,
uczy¢ si¢ réznych zachowan.

0. DZIALANIA WSTEPNE —- ELEMENTY RYTUALNE

- grzeczno$¢, obecnos¢
- prezentacja celu

SM — Przyktad wypowiedzi

Wyobraicie sobie swiat, gdzie eksperymentowanie i pomysly sq mile widziane, gdzie
czlonkowie zespotu wspdlnie wymyslajqg rozwiqzania na pojawiajqce si¢ przeszkody. Dodajmy
do tego elementy technologiczne i pozyskiwanie energii, wszak nowoczesne wynalazki
podtgczone do prgdu powinny dziataé lepiej. Tylko 7 czego pozyskaé energie... moZe kupy
smokow i biogaz? Dzisiaj bedziemy czytac o przygodach chiopca 0 imieniu Kyre.

| . SWIADOMOSC - KOTWICZENIE

Metody pracy: prezentacja
Srodki dydaktyczne: -
Forma pracy: grupowa
Czas: 3-4 min

Na poczatku sesji przeprowadz wprowadzenie do ksigzki.

SM — Przyktad wypowiedzi

Kiedy mlody Kyre za sprawgq teleportacji przenosi si¢ 7 Ziemi na tajemniczq planete, nie ma
pojecia, Ze stanie si¢ kapitanem niezwyklej druZyny. W skiad jego zespotu wchodzq: marudny
pies Bobek, doradca smok Egon, analityk danych Hugo, inZynier energii Wit, hakerka-
programistka Mika, mikrobiolozka Wezyra oraz przedsi¢biorcza krolowa Piszpunta.

Ich misja? Uruchomié kosmiczne wrota teleportacyjne, by Kyre moglt wroci¢ do domu, a
mieszkancy Ukladu Stonecznego zyskali mozliwosé¢ szybkiego przemieszczania sig. Droga do
celu nie jest tatwa — pelna jest smialych eksperymentow, niespodziewanych trudnosci i
cennych lekcji.

Czy odwaga, determinacja i wspolpraca zespotowa pozwolg im osiggnqé sukces? Zaraz sig o
tym przekonamy!
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Rdzen Retro

‘ I1. PODEJSCIE HOLISTYCZNE

PIERWSZY PRZEGLAD:

Metody pracy: prezentacja
Srodki dydaktyczne: nagranie z Youtube: https://www.youtube.com/watch?v=zclf7aPrzzMm

Forma pracy: grupowa
Czas: 10 min

Pozwdl dzieciom wystucha¢ 1 rozdziat ksigzki.

SM — Przyktad wypowiedzi
Najpierw postuchamy nagrania pierwszego rozdzialu ksigZki.

Oczekiwane dzialanie:
Wystuchanie nagrania.

DRUGI PRZEGLAD

Metody pracy: czytanie, rozumienie tekstu czytanego
Srodki dydaktyczne: tresé ksiazki ,,Kyre i kosmiczne wrota”
Forma pracy: grupowa

Czas: 10 min

Wprowadz dzieci w fabule ksigzki ,,Kyre i kosmiczne wrota”.

SM — Przyklad wypowiedzi

Kyre przeniost si¢ 7 Ziemi na obcq planete. Poznaje smoka Egona. Pracuje z nim
nad wuruchomieniem kosmicznych wrot do teleportacji, by moc wrocic¢ do domu. Pomaga mu
Egon. Niestety, nie idzie im za bardzo ta praca. Egon proponuje, by udali si¢ do Krolowej
Piszpunty, bo ona na pewno bedzie wiedziata co robié.

A nastepnie przeczytaj fragment ksigzki:

Egon i Kyre podeszli blizej. Kyre odruchowo uktonit sie krolowe;.

— C0z za szarmancki miodzieniec — usmiechneta sie. — W przeciwienstwie do ciebie, Egonie,
ty urwipofciu — rzekta podejrzanie spokojnym gfosem. — Nie wywiqzaftes sie z zadania, ktore
ci powierzytam.
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— Wspaniata Krélowo... — wydukat smok — staratem sie. Naprawde. Ale jednym sukcesem
moge sie pochwali¢. Sprowadzitem tu Kapitana Wrét z Ziemi.

— Ktory naprawi wrota, tak?

- No, nie bardzo, to znaczy szukamy... — plgtat sie Egon.

Krolowa zaryczata, wzbita sie w powietrze i zatoczyta koto pod sklepieniem sali. Po chwili
opadta na poduszki i smetnie westchneta.

— Ech, Egon, jak zy¢? Czy wiesz, ile towaru sie zmarnowato na statkach kosmicznych?
Ponieslismy ogromne straty. Jesli te wrota nie bedq dziataty, nie zarobie. A jak nie zarobie,
maj lud nie bedzie miat bezptatnych wizyt lekarskich, a dzieci darmowej edukacji w
szkotach. Tak nie moze by¢. Musisz cos zrobic.

— Najjasniejsza pani, jest tu ze mng Kyre, potomek Eryka Wielkiego, pierwszego Kapitana
Wrét. Mamy pewien pomyst, zeby ruszyc jakos temat naprawy. Tylko...

— Tylko co? Czego ci potrzeba?

— Kogo nam potrzeba — wtrgcit sie Kyre.

— Wiec kogo? — zapytata ponownie krélowa.

— Potrzebujemy kogos z Jowisza.

—-Z Jowisza?

— Tak. Kyre zauwazyt, Ze potrzebujemy kogos, kto zna sie na pozyskiwaniu energii.
Jowiszanie znajq sie na tym jak nikt inny.

— Tylko skqd ja ci tu wezme Jowiszanina...

- Najjasniejsza pani, wiele stworzen utknefo tu przez brak teleportacji. Mamy nadzieje, ze
znajdzie sie cho¢ jeden... — powiedziat Egon.

— NadZzieja to nie sposob dziatania — skwitowata, spacerujgc przed tronem w te i z
powrotem.

Przybysze cierpliwie czekali. Wszak krolowej sie nie przerywa.

—Juz wiem. Zrobimy casting.

— Casting? — powiedzieli obaj w tym samym momencie.

— Tak. Casting. Konkurs. My bedziemy jurorami. Znajdziemy Jowiszanina i zdecydujemy,
kogo jeszcze weZmiecie do zespotu. Nie martwecie sie, chtopaki. Wszystko zorganizuje.
Bedziemy to nadawac w telewizji planetarnej. Damy reklamy w radiu i na Dragotube.
Wedrowcy spojrzeli po sobie. Kyre wyszeptat tylko:

— Brzmi jak plan...

Krélowa, jak zapowiedziata, tak zrobita. W ciggu kilku dni wszystko byto gotowe.

| kolejny fragment.

Nastepny zaprezentowat sie Fell z Merkurego, z krétkim wierszykiem:
Siedzi misio na kanapie,
pazurkami w futrze drapie.
Co wydrapie, to zajada.
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»Jaka pyszna czekolada”.

Kyre zaczat sie gtosno smiaé. Po chwili zauwaziyt, ze tylko jego to rozémieszyto.

— Fuuuu! To jest obrzydliwe. Fuuuuu!

Krélowa byta bardzo niezadowolona, a Egon zniesmaczony. Okazato sie, ze wierszyk byt po
polsku i tylko oni go rozumieli. Nawet sam deklamujacy nie rozumiat, co méwi, ale melodia
zdan bardzo mu sie spodobata.

- Krélowo, podobno na Saturnie jest znany od wiekéw — wyszeptat smok.

Kyre byt rozbawiony ich reakcja:

— Dlaczego sie tak oburzacie? To dawne ziemskie dzieto dzieciecej poezji harcerskiej. Nic
dziwnego, ze i tu sie spodobat. Jak handel kwitnie, to sie poznaje tez nowa kulture i jej
,dzieta”.

Tak rechotat z tego, co powiedziat, ze az opart czoto o stét jurorski. Miat juz dos¢. To byta
kosmiczna strata czasu. Nic z tych wystepdéw nie wynikato dla sprawy, wiec céz innego

mu pozostato.

| ostatni fragment.

— Pokaz mi t¢ ulotke. I co tu jest napisane...? Poszukujemy utalentowanych istot... bla,
bla, bla... otwarcia wrot. Hmm, najpierw trzeba je naprawié. Blad w druku. Niestety to
psuje nasze plany. Kto$ tam jeszcze przyszedl? — Krolowa byla wyraznie zniechecona.

— Drodzy panstwo, teraz na naszej scenie pojawi si¢ niezwykly talent kulinarny, ktory
swoimi umiejetnosciami niejednokrotnie uraczyl juz najbardziej wybredne podniebienia.
Klopsik przeniesie nas w Swiat smakow i aromatow — zapowiedzial Krotisz.

Na scenie pojawil si¢ korpulentny Marsjanin o jasnych wlosach i okraglej buzi. Jego
szczera twarz od razu budzila sympatie.

— Powiedz, dlaczego chcesz naleze¢ do zespolu i naprawia¢ wrota?

— Nie znam si¢ na naprawianiu wrot, ale umiem gotowac¢. Robi¢ same pysznos$ci, wiec
nadaje si¢ do druzyny. Kazdy wie, Ze z pelnym brzuchem lepiej si¢ mysli. Chce tez wréci¢
do domu.

— Widag¢, ze duzo jesz. Jeste$ ogromny i zapewne bardzo silny. Co nam dzi$ ugotujesz? —
zapytal Krotisz z olSniewajacym u$smiechem.

— Karmelizowana watrobke oraz chlebek razowy z odrobing karmelu.— Ooo! Brzmi...
smakowicie — powiedzial Krotisz, ale jego mina byla bardzo niewyrazna. — Scena nalezy
do ciebie.

— Do karmelizowanej watrobki postanowilem wykorzystaé¢ gabczaste, czerwone porosty
skalne, bo nie macie tu mi¢sa z kower. To takie nieduze, pierzaste stworzenia zyjace na
Marsie. Przepis jest prosty.

Klopsik opowiadal o swoim daniu, gotujgc. Nagle kto§ wcisngl zloty przycisk. Jury
wyprostowalo si¢ w fotelach. Siedzieli jak wryci z pytajacym wzrokiem. Kto go wcisngl?
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| I1I. PODEJSCIE SZCZEGOLOWE

Metody pracy: dyskusja

Srodki dydaktyczne: pytania otwarte
Forma pracy: zespotowa, grupowa
Czas: 10 min

Popros$ dzieci, aby powiedzialy, co bohaterowie planowali zrobi¢ przed rozpoczgciem castingu,
a jaki byt ostatecznie efekt, dlaczego tak wyszto? Co mogli zrobi¢ inaczej?

SM — Przyktad wypowiedzi
Czy mozecie powiedzied, co bohaterowie chcieli zrobié, a co si¢ ostatecznie wydarzylo?

Oczekiwane odpowiedzi:
Chcieli znalez¢ kogo$ od pradu do kosmicznych wrot. Krolowa chetnie zgodzita si¢ pomoc, ale
nie znalezli odpowiedniego kandydata do druzyny.

SM — Przyktad wypowiedzi
Jak myslicie wigc: Jak i dlaczego to si¢ stato? Jakie wyzwania napotkali?

Oczekiwane odpowiedzi:

Najpierw chcieli sami naprawi¢ wrota, jednak im nie wychodzito. P6zniej poszli do Krolowej
prosi¢ o pomoc, wiedzieli, ze potrzebuja kogo$ z Jowisza, potrzebowali cho¢ jednego
Jowiszanina. Kilka dni organizacji i kompletna klapa, a tak si¢ napracowali.

SM — Przyktad wypowiedzi
Postaramy sig¢ zrozumiec , co powinni zrobi¢ nasi bohaterowie, jesli ponownie znajdq si¢ w
takiej sytuacji. Jak myslicie, co powinni zrobié inaczej, zeby im si¢ udato?

Przykladowe odpowiedzi:

Powinni pomysle¢ o wigcej niz jednym rozwigzaniu. Moze Krolowa powinna popyta¢ kogos
na zamku krélewskim, wsrdd rodziny i1 przyjaciot? Moze powinna zadzwoni¢ do Krolowej z
Jowisza 1 poprosi¢ o pomoc? Moze powinni poszuka¢ w jowiszanskiej restauracji?

IV. PRAKTYKA | WZMOCNIENIE

Metody pracy: gry ruchowe
Srodki dydaktyczne: -
Forma pracy: zespotowa
Czas: 20 min
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Po przeczytaniu fragmentow ksigzki, czas na ruch. Wybierz jedng — dwie zabawy ruchowe.

1.Zbudujcie zespot... kubeczek po kubeczku!
Do tej zabawy potrzebujecie tylko:
— gumki recepturki,
— czterech sznurkow,
— kilku kubeczkow.

To idealna gra zespolowa, ktora uczy wspotpracy, precyzji i komunikacji. Jak si¢ bawic?
» Instrukcja:
- Przywiazcie cztery diugie sznurki do gumki recepturki.
- Przygotujcie lini¢ startu i punkt mety.
- Zadanie polega na tym, by za pomocg sznurkdéw i gumki ztapaé kubek, przenie$¢ go na mete i ustawic.
- Kazdy kolejny kubek nalezy ustawi¢ na poprzednim, budujac wieze.

Cel: jak najszybciej przenies¢ wszystkie kubki i zbudowac stabilng wieze!
Wygrywa druzyna, ktora jako pierwsza stworzy perfekcyjng konstrukcje.

Dlaczego warto?
Gra w kubeczki to $wietny sposoéb na rozwijanie wspolpracy, komunikacji i wspolnego osiggania celow — z
usmiechem na twarzy! Idealna na zaj¢cia integracyjne zarowno dla dzieci, jak i dorostych.

Przykilad: https://www.instagram.com/reel/C8maal QSh2q/?utm_source=ig_embed&ig_rid=3fd61eb8-966c-
405e-a787-f1bdcOeab4c5

2. Rysowanie na plecach — zabawa, ktora uczy wspotpracy!
" Jak to zrobi¢?
- Uczestnicy ustawiaja si¢ w rzgdach po cztery osoby, jedno za drugim.
- Na plecy kazdego przyklejamy kartke.
- Pierwsza osoba w rzedzie widzi rysunek i rysuje go palcem na plecach drugiego dziecka.
- Druga osoba rysuje na plecach trzeciej to, co samo poczulo, i tak dalej... az ostatnia osoba narysuje rysunek
finalowy na swojej kartce.

© Zadanie: Odtworzy¢ rysunek jak najblizej oryginatu!

Co zyskujemy?
- Cwiczymy wspdlprace i wzajemne zaufanie,
- Odkrywamy, jak réznie kazdy z nas odbiera te same bodzce,
- Dobrze si¢ bawimy, jednoczesnie uczac si¢ dzialania w grupie.

Przykiad: https://www.youtube.com/watch?v=bA DQHoxj34

3. Jak zbudowa¢ zespél? Uzyj... BALONA!
Zasady sa banalnie proste:
-~ Podzielcie si¢ na grupy po cztery osoby.
-~ Zhapcie sie za rece.
~ Waszym zadaniem jest odbija¢ balon tak, by nie spadt na ziemig. Mozecie uzywac potaczonych rak lub nog.
= Gdy balon dotknie podtogi — druzyna odpada. Wygrywaja najlepsi!

Przyktad:
https://www.instagram.com/reel/C3KtzVILvub/?utm source=ig web copy link&igsh=MzRIODBiNWFIZA==

10
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https://www.instagram.com/reel/C3KtzVlLvub/?utm_source=ig_web_copy_link&igsh=MzRlODBiNWFlZA==

5)

4. Karton, sznurki i pileczki — lekcja pracy zespolowej w ruchu!
» Instrukcja:
- Przygotujcie karton (lub pokrywke) z dziurka na srodku — wigksza niz piteczka pingpongowa.
- Na rogach kartonu przymocujcie sznurki, by mozna byto go unosic.
- Dzieci, trzymajac sznurki, muszg wspolnie manewrowaé kartonem w powietrzu, tak by piteczki wypadty przez

dziurke. §

Cel: Oprozni¢ pudetko z piteczek w jak najkrotszym czasie!

Czego dzieci si¢ nauczg?
- Wspolpracy, bo bez koordynacji zadanie jest niemozliwe do zrealizowania,
- Stuchania si¢ nawzajem i wspolnego planowania,
- Spokojnego dziatania pod presja.

Przyklad:
https://www.instagram.com/reel/C9wi3COyZ05/?utm_source=ig_web copy link&igsh=MzRIODBiINWFIZA==

V. PODSUMOWANIE

Metody pracy: pytania otwarte
Srodki dydaktyczne: -

Forma pracy: grupowa

Czas: 3-5min

SM — Przyktad wypowiedzi
Teraz jest czas na podsumowanie. Czy moglibyscie wlasnymi stowami powiedzieé czego si¢
dzisiaj nauczyliscie? Czego si¢ dowiedzieliscie? Co jest dla Was ciekawe i nowe? Podzielcie
si¢ swoimi przemysleniami.

Oczekiwane dzialanie:
Podsumowanie spotkania przez uczestnikow.

SM — Przyklad podpowiedzi do podsumowania

Chcialabym, Zebyscie wiedzieli, e niepowodzenia nie mowig o tym, kim naprawde jestesmy,
tylko o tym, jakie mamy teraz umiejetnosci i wiedze. Co potrafimy zrobi¢ w tej danej chwili,
a czego nie potrafimy. Gdy cos nam nie wyjdzie, to tylko znak, ;e musimy si¢ jeszcze czegos
nauczyé¢ albo pomysle¢ o innym rozwiqzaniu. Niepowodzenia nie sq niczym zlym. To tylko
proba, ktora si¢ nie udata. To nie zmienia tego, jak bardzo wartosciowq osobgq jest kaZdy z
nas! Niepowodzen nie nalezy braé do siebie. Z niepowodzen nalezy wyciggnqgcé lekcje, tak jak
zrobiliscie to Wy, w imieniu bohaterow, gdzie sami zaproponowaliscie nowe rozwiqzanie...
(wstaw pozycje numer 1 z glosowania) jako kolejne do wyprobowania.
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| VI. PRACA DOMOWA ZESPOLU |

Metody pracy: stosowanie w praktyce
Srodki dydaktyczne: -

Forma pracy: indywidualna

Czas: Po Retro

Propozycja, by dzieci (albo zespot) przemyslaly swoje ostatnie niepowodzenie 1 czego si¢ tak
naprawde w tej sytuacji nauczyly. Moga napisa¢ (narysowac) je na karteczkach i porozmawiac
o tym z najbardziej zaufang osoba.

VIl. ZRODEA |

Scenariusz opartam o materiaty:

1. Agnieszka Topczewska — Pinczuk, Marta Lapinska, Kyre i kosmiczne wrota. Saga o
pracy zespotowej, programowaniu i energii... ze smoczych kup, Biatystok 2024.

O autorce konspektu:

Agnieszka Topczewska — Pinczuk

Mama Eryka, menadzerka IT, jedna z o§miu kobiet w Polsce, ktéra zdobyta certyfikat PSM Ill najwazniejszy i
najbardziej prestizowy w zwinnym zarzadzaniu w branzy IT, co stawia ja w gronie jedynie ok. 1200 ekspertow na
catym $wiecie na ponad 1,5 miliona certyfikowanych praktykow Scrum. Do opowiesci o Kyre przeniosta swoja
wiedze oraz do§wiadczenie zwigzane z programowaniem i pracg zespotowa jakie stosuje w miedzynarodowych
zespotach informatycznych. Z wyksztalcenia magister stosunkéw migdzynarodowych i nauczycielka jezyka
francuskiego. Pasjonatka czytania madrych ksigzek i naukowego eksperymentowania.

Redakcja: Marta Lapinska

Jesli zrobites/as ten warsztat i masz jakies ciekawe pomysty, napisz do nas na maila na kyreksiazka@gmail.com
albo wiadomos¢é na profilu Przygody Kyre na Facebooku. Jest spora szansa, ze umiescimy je w kolejnych czesciach

Przygod Kyre.
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